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Sie suchen ein Event-Management mit viel Erfahrung, das Sie bei lhrer geplanten Veranstaltung kompetent
und fair berat und eine Vielzahl von erfolgsgepriften Attraktionen bietet? Dann sind wir der richtige Partner
fur Sie! Profitieren Sie von unserer 25-jahrigen Erfahrung und der einmaligen Service-Leistung unseres Teams.

Qualitat + Service = Professionalitat Kedz
Professionalitat + Spass und Sicherheit + Erfahrung = Event

Das macht uns unschlagbar! Zégern Sie nicht und nehmen Sie Kontakt zu uns auf.

Karlheinz Elsasser « Geschaftsfihrer



PAKETANGEBOTE

Wir bieten Ihnen eine Vielzahl an Attraktionen, Hipfburgen und Unterhaltungs-Modulen fiir jeden Einsatz und
jeden, noch so kundenspezifischen, Event- und Attraktions-Wunsch. Dariiber hinaus wird unser Sortiment
standig durch attraktive und einmalige Neuentwicklungen ergénzt.

Durch diese breite Auswahl kénnen wir Ihnen ein individuelles Angebot fiir jeden erdenklichen Event- Anlass

garantieren. Hier nur drei von vielen méglichen Alternativen. Weitere Angebote stellen wir gerne jederzeit und
individuell zusammen.

ACTIONPAKET EINSTEIGERPAKET KINDERPAKET

¥ Drachenrutsche % ein Hiipfkissen % Spielmobil

nach Wahl
¥ Fitnessparcours

¥ Bungeetrampolin
¥ Hindernisparcours

¥ Kids Kreativ
¥ Kinderschminken



ALPENRUTSCHE

Artikelnummer: 100
Grole:12mx 8m x10m + Strombedarf: 220V - 1,5KW

Funktionsbeschreibung: Alpenpanorama begeistertimmer: Zuerst gilt es fiir die Kinder schnurstracks den
Berg zu erklimmen, um oben angekommen mit groRem Vergniigen den Wildwasserfall wieder nach unten
zu rutschen. Weiterhin ist es moglich, die Riickseite auch als Kletterwand zu nutzen. Dieser Zusatznutzen ist
nur mit einem geringen Mehrpreis verbunden. Sprechen Sie uns an fiir den groBen und kleinen Kletterspal3.




* Sicher in See stechen.

POWER PADDLER

Artikelnummer: 101 .« Wasserbassin: L12xB6ém - Fiillmenge: 15m®

Funktionsbeschreibung: Paddelspal fiir Wasserratten: Neu und absolut Spitze
fur Kinder und dabei véllig ungefahrlich, denn die Boote sind unsinkbar.

MEGA-DRACHENRUTSCHE

Artikelnummer: 102
GroBBe: 1TO0mMx8mx6m
Strombedarf: 2 x 220V « 3KW

Funktionsbeschreibung: Alles integriert: Hineinklettern
durch das Drachenmaul, im Inneren springen und toben,
hinaus rutschen an der Riickseite, denn das Drachenmaul
schlieBt und 6ffnet sich automatisch. Vollig gefahrlos, weil
dicke Luftkissen fiir Polsterung und Sicherheit sorgen.

" Den Drachen besiegen.



¥ Sind Sie bereit fiir die Weltmeisterschaft?

KLETTERWAND
HIGH MOUNTAIN

Artikelnummer: 103
GroBBe:8mx6m
Strombedarf: 220V . TKW

Funktionsbeschreibung: Nicht nur die im-
posante Grofle dieses Moduls Uberzeugt,
sondern auch die bewahrten Sicherheits-
Elemente fiir die mutigen Kletterer.

MENSCHENKICKER

Artikelnummer: 104
GroBe: 12mx7m
Strombedarf: 220V - 1,2 KW

Funktionsbeschreibung: Sports- & Team-
geist sind hier gefragt! Fullball ist seit langer
Zeit die haufigste und beliebteste Sportart.
Kein Wunder, dass der Menschenkicker so
viel Zuspruch bei Mitspielern und Zuschau-
ern findet. Werden Sie zum Feldspieler und
spielen Sie mit jeder Menge Spal}! Auch
beim Betriebsfest ein Renner.



HINDERNISPARCOURS

Artikelnummer: 105
GroBBe: 18 mx6mx4m - Strombedarf: 4,5 KW

Funktionsbeschreibung: Starken Sie das Selbstbewusstsein der Kinder und wecken Sie gleichzeitig die
Freude am Gewinnen! Hindernisse tiberwinden: Dieses Spielmodul, mit einer Vielzahl von kleinen und
gréBeren Hirden, spornt die Kleinen an, sich richtig ins Zeug zu legen.

‘ Werden Sie der Meister der Hindernisse!



Kampfen, wie ein echter Pirat!

KAPERN UND ENTERN

ArtikeInummer: 106
GroBBe: 1TOmx 12m x5 m
Strombedarf: 380V - 16 A

Funktionsbeschreibung: Schlagen Sie
die Welle und entern das Schiff! Dieses
Modul erfordert Durchhaltevermégen
und Ausdauer, denn so leicht wie es aus-
sieht ist es nicht! Die Kinder missen sich
gehorig anstrengen, um auf die riesige
Welle zu gelangen, welche sich wie eine
echte Welle hin und her bewegt.

PIRATENLEITER

Artikelnummer: 107
GroBe:6 mx7mx4m
Strombedarf: 220V - 2 KW

Funktionsbeschreibung: Wer schafft es
nach oben? Geschicklichkeit, Ausdauer
und etwas Mut gehoren schon dazu, die
Piratenleiter hinaufzusteigen. Beweisen
Sie lIhren sportlichen Ehrgeiz und lhr Pira-
tengeschick! Wer am Ende an der Glocke
lautet, hat es geschafft!



PIRATENSCHIFF FEUERDRACHEN

Artikelnummer: 108
Grole: 15mx9mx8m « Strombedarf:380V-16A

Funktionsbeschreibung: Mehr als 40 m? Spielfliche laden die Kinder ein, einmal selbst
Pirat auf einem Schiff zu sein. Erkunden Sie die vielfdltige Piratenwelt! Das Schiffsinnere,
die Reling, die Kanonen , die tiberlebensgroBen Piratenfiguren... Und wenn sich das Schiff
beim Blick durch die gesicherten Luken hebt und senkt, dann wird der Seegang rauer.
Taufpaten des Feuerdrachen waren die NDR Moderatoren Ludger Abeln und Lars Cohrs.
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1 ‘ Ahoi! Setzen Sie die Segel und stechen in See!




Besonders gut einsetzbar, wenn es um Sport,
Teamgeist oder Gesundheit geht.

FORLIVE

Artikelnummer: 109
Platzbedarf: 80 m?

Funktionsbeschreibung: Spallig
und sportlich tasten, riechen und
fuhlen lautet hier die Devise. Tes-
ten Sie lhre Sinne und entdecken
die Freude an der Bewegung. FOR
LIVE spricht wirklich alle Zielgrup-
pen an.

Wir bieten Ilhnen dabei eine Viel-
zahl an spaBbringenden Sport-Mo-
dulen, die neben der Sinneswahr-
nehmung auch Gleichgewicht und
Geschick herausfordern, wie z.B.:

« Balancescheibe

« Riech- & Fiihlstation
+ Energiestation

» Sandpendel

« Klangstation

- Krauterstation

« Schreibaum

« Wunschbaum

» Fitnessgerate



SPIEL OHNE GRENZEN

Artikelnummer: 110
Platzbedarf: ca. 450 m*> - Strombedarf: 220V . 1,5 KW

Funktionsbeschreibung: Ziehen Sie mit bekannten Erfolgskonzepten Publikum an!
Spielen Sie gemeinsam oder alleine und schlagen Sie die Konkurrenz! Wie beim legen-
ddren Fernseh-Klassiker werden auch bei unserem ,Spiel ohne Grenzen” verschiedene
Spiele mit unterschiedlichem Schwierigkeitsgrad aufgebaut. Auch heute immer noch ein
beliebtes Spiel fir Jung und Alt mit jeder Menge Unterhaltung fiir die Zuschauer. Unser
SPIEL OHNE GRENZEN ist besonders auf Betriebsfesten ein beliebtes Modul. Ubrigens:
Ganz nebenbei kdnnen Sie im Spiel die Teambildung férdern.




‘ Hier konnen echte Piraten-Qualitaten bewiesen werden!

PIRATENABENTEUER ERLEBEN

Artikelnummer: 111

Platzbedarf: 10 mx 15m - Strombedarf: 220V« 1 KW

Beschreibung: Unser Piratenland ist eine einzigartige Attraktion! Vor dem Fund der Schatzkiste sind erst
mal eine Menge Spielstationen fiir Geschicklichkeit, Beweglichkeit, Mut und Durchhaltevermégen zu bewal-
tigen. Beweisen Sie |hr Piraten-Kénnen zum Beispiel beim Balancieren auf einer Planke, beim Ankerwerfen,

KanonenkugelschieBen oder beim Basteln von Augenklappen und Piratenhut. Zur Belohnung winkt den
Kindern das personliche Piraten-Zertifikat als stolze Erinnerung.
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KLETTERBERG

Artikelnummer: 112
GroBBe:7,2mx72mx56m - Strombedarf:220V - 4,5 KW

Funktionsbeschreibung: Erleben Sie einen einmaligen Kletterspall und er-
klimmen den Berg. Selbstverstandlich mochte jede der vier Seiten erklommen
werden! Natdrlich ist es absolut sicher und gefahrlos durch die Konstruktion zu
klettern, da einer unserer erfahrenen Betreuer von KEDZ EVENT stets ein waches

Auge hat.

* Besonders beliebt bei Kindern, die hoch hinaus wollen.




HUPFHAUS

Artikel-Nr.: 113 - GroBe:4mx6m
Strombedarf: 220V - 1,5 KW

Beschreibung: Bauernhof-Erlebnis pur: Be-
sonders Stadtkinder wiinschen sich oft einen
Urlaub auf dem Bauernhof, denn dort gibt
es viel zu entdecken, viele Ecken zum Verste-
cken, Platz zum Toben und Tiere zum Spielen.
Unser Hipfhaus wird diesen Kinderwiin-
schen gerecht.
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* Der hiipfende Bauernhof!

DSCHUNGEL

Artikel-Nr.: 114 - GroBe: 5mx5mx3,5m
Strombedarf: 220V - 2 KW

Beschreibung: Dschungelzauber zum To-
ben: Unter gewaltigen Palmen mit den Af-
fen, unter den Augen der Lieblinge aus dem
»Dschungelbuch’, um die Wette hiipfen. Ein
echter Hiipfspal3 fiir Kids!

* Zu Gast im Urwald.




ALADIN

Artikel-Nr.: 115
GroBBe:55mx6,5mx5m U Hiipfburgen

Strombedarf: 220V - 2 KW

Beschreibung: Unsere Orientwelt ist
klein aber oho. Der Zauber des Ori-
ents ladt die Kinder ein, sich so richtig
auszutoben.

DONALD DUCK

Artikel-Nr.: 116 - GroBle: 3mx3mx3m
Strombedarf: 220V - 2 KW

Beschreibung: Mit Donald Duck schnattern und um
die Wette hipfen. Die bekannteste Lizenzfigur der
Welt stand hier Pate. Klein aber fein, denn auch mit
kleinen Events kann man Kindern Freude bereiten.

HASE

Artikel-Nr.: 117 - GroBle:55mx65mx5m
Strombedarf: 220V - 2 KW

Beschreibung: Lassen Sie die Kinder mit dem Ha-
sen um die Wette springen. Wie wadre es mit einem
Mo6hrchen dazu?

15

‘ Wie Hasen um die Wette hiipfen!
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KUHWETTMELKEN

Artikel-Nr.: 118 - Grole:2mx4m
Strombedarf: 220V - 1 KW

Beschreibung: Nicht nur als ideale Erganzung zum Bau-
ernhof-Modul, sondern auch ein beliebtes Highlight auf
jedem Betriebsfest. Viele kdnnen sich kaum vorstellen,
wie zeitaufwendig Kuhmelken ist. Jetzt kénnen Sie Ihre
Melk-Qualitdten selbst testen. Wer schafft in vorgegebe-
ner Zeit die grof3te Menge? Probieren Sie sich aus!

KNACK DEN TRESOR

Artikel-Nr.: 119 . Grofle:2 m x2m
Strombedarf: 220V - 2 KW

Beschreibung: Finden Sie die passende Zahlenkombina-
tion heraus und 6ffnen die Tiir des Tresors. Nur so kdnnen
Sie den Schatz bergen.

SUPER HEIBER WEG

Artikel-Nr.: 120 - Grofle: 14 m x4m
Strombedarf: 2 x 220V - 1,5 KW

Beschreibung: Ein Team-Spiel fiir teuflisch geschickte
Besucher! Im Tischformat ist dieses Geschicklichkeitsspiel
bekannt, aber im Grofformat gibt es das nur bei uns!
Jetzt ausprobieren und mitspielen oder als Zuschauer die
Daumen driicken! Zwei Spieler und ein Moderator heizen
so richtig ein. Da stockt schon mal der Stem.

g " o (]
* Verbrennen Sie sich nicht!




‘ Goldsucher aufgepasst!

Goldrysh Citv

‘ In den Minen auf der Spur...

GOLDWASCHANLAGE GOLDRUSH CITY

Artikel-Nr.: 121 Artikel-Nr.: 122

GroBBe: 3mx2m - Strombedarf: 220V -1 KW GroBBe: 7mx6m - Strombedarf: 220V .1 KW
Beschreibung: Goldwaschen ist aktuell! Dieses Beschreibung: Spannung pur! Hier kdnnen Kinder
Modul kann auch unabhéngig von dem Grof3- auf Schatzsuche gehen oder an der Goldwaschan-
modul Goldmine ,Goldrush City” eingesetzt lage Goldsteine auswaschen. Das Jagen und Sam-
werden. Je mehr Nuggets gefunden werden, meln steckt schon in den Kleinen drin. Je mehr Er-
desto groBer die Freude! Ein SpielespaB, wie folg, desto mehr SpaB haben sie.

beim echten Goldsuchen.
17
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¥ Einetolle Splelhalle auf Radern.

KREATIVE SPIELECKE

Artikel-Nr.: 123 . Platzbedarf: 20 m?

Beschreibung: Um die Wette bauen macht Spaf3! Im
XXL-Format noch mehr. Jedes Kind hat schon mal mit
Bausteinen gespielt, doch noch nicht mit unserer XXL-
Variante. Spielspal fiir Klein & Grof.

SCHMINKEN

Artikel-Nr.: 124 - Platzbedarf:3mx3m
Strombedarf: 220V

Beschreibung: Bewdhrt und beliebt! Verkleiden
und schminken macht Kindern SpaB. Unser mobiles
Schminkstudio mit unserer Profi-Schminkerin erfillt
dabei einfach alle Wiinsche. Sie werden staunen, wenn
Sie Ihr Kind nachher wiedersehen.

KUNTERBUNTES SPIELMOBIL

Artikel-Nr.: 125 - GroBle: 10mx8mx5m
Strombedarf: 220V« 1,2 KW

Beschreibung: Rumtoben bei jedem Wetter: Das bie-
tet das allseits bekannte Spielmobil in toller Aufma-
chung. Hier macht Kids das Toben und Tollen so richtig
Spal3! Auf drei Ebenen mit ca. 50 Quadratmetern Spiel-
flache und bei jedem Wetter.



| ‘

‘ Gewinnen macht doch jedem Spaf3!

HAU DEN LUKAS

Artikel-Nr.: 126 - GroBe:2mx2m

Beschreibung: Hier muss man so rich- 2
tig einen draufmachen. Hau den Lukas Q Spiele

- ein echter Klassiker fur viele Veranstal-
tungen. Bewahrt und beliebt.

GLUCKSRAD

Artikel-Nr.: 127
Durchmesser: Tmx1m

Beschreibung: Das bekannte Gliicksrad ist immer
wieder ein Magnetpunkt auf Veranstaltungen, denn
wer dreht nicht gerne ein bisschen an seinem Gltick?

BINGO SPIEL

Artikel-Nr.: 128 - GroBle:4mx3m
Strombedarf: 220V - 1 KW

Beschreibung: Spiel wie beim Klassiker, wenn die
Kugel rollt! Gewinnspiele, wie Bingo, regen eine Men-
ge Leute zum Mitspielen an. Der Profit stellt einen
besonderen Reiz. Wir stellen selbstverstandlich auch
den Spielleiter!
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RIESENWASSERBALL

Artikel-Nr.: 129 - Platzbedarf: 12 mx6 m
Strombedarf: 230V -1 KW

Beschreibung: Eine sportliche Herausforderung fiir
alle Wasserratten! Der Sportler steigt in die aufblas-
bare Kugel aus speziellem Kunststoffmaterial. Die Ku-
gel wird aufgeblasen und mit einem ReiBverschluss
wasserdicht verschlossen. Schon kénnen Sie losrollen
ohne unterzugehen.

ROLLERBALL

Artikel-Nr.: 130 - GrofBle: 3 m Durchmesser
Strombedarf: 220V« 1 KW

Beschreibung: Ein echter Nervenkitzel fiir groBere
Kinder ab 150 cm. In einer aufblasbaren Kugel, aus
speziellem Kunststoffmaterial als Aussenhiille, steckt
eine mit Befestigungs-Netz verbundene Innenkugel.
Der Sportler ist somit ringsherum gut geschitzt und
kann sich rollend fortbewegen.

GLADIATORENSPIELE

Artikel-Nr.: 131 . Grole:6 mx6m
Strombedarf: 220V - 1,5 KW

Beschreibung: Ein wackliger Kampf, der nicht unbe-
dingt einen starken Mann braucht. Hier ist Geschick
und Balance gefragt. Auch bekannt aus dem Fernse-
hen.

l www Kedzde
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‘ Geschicktes Kraftemessen.
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¥ Wirklich ein , glattes” Tor.

BUNGEE-TRAMPOLIN

Artikel-Nr.: 132
GroBBe: 6 m Durchmesser
Strombedarf: 220V« 1,5 KW

Beschreibung: Nervenkitzel pur,

durch die Sicherheitseinrichtung B
aber vollkommen ungefahrlich, #
denn Sicherheit steht bei uns an

erster Stelle! Jedoch: Mut muss man

schon aufbringen.

Sport
Unte

RODEO

Artikel-Nr.: 133 . Grof3e: 5 m Durchmesser
Strombedarf: 2 x 220V - 3 KW

Beschreibung: Testen Sie Ihr Rodeo-Kénnen und er-
leben Western-Feeling als Mutprobe! Wie im echten
Rodeo siegen Sie, wenn Sie sich am langsten im Sat-
tel halten konnen. Bei unserem RODEO unterstiitzt
ein Moderator das Bullenreiten und spornt Reiter
und Zuschauer zu Hochstformen an.

SEIFENFUSSBALL

Artikel-Nr.: 134 - Platzbedarf: 14 mx8 m
Strombedarf: 220V - 1,5 KW

Beschreibung: Ausrutscher erlaubt: Die glitschige
Spielflache 6ffnet dem Zufall oder besser Hinfallen
Tur und Tor. Eine Belustigung fiir die Spieler und die
Zuschauer. Naturlich werden auch hier Sicherheits-
Elemente fiir die Spieler bereitgestellt.
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* Einfach & Schnell: Werben & informieren!
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M Der richtige Eintritt fiir lhr Event.

PRASENTATIONSSCHEIBE

Artikel-Nr.: 135 - GroBe: 4 m Durchmesser
Strombedarf: 1,2 KW

Beschreibung: Genau die richtige, drehbare
Plattform, um Produkte dem Kunden attraktiv,
verflihrerisch und unwiderstehlich zu prasentie-
ren.

WERBESTANDER

Artikel-Nr.: 136 - GroBle:2,5m x2m

Beschreibung: Schon im Vorfeld eines
Events dienen Werbestdander mit Bannern zur
Vorabinformation (ber die bevorstehende
Veranstaltung. Sie sind im Handumdrehen
aufgebaut und lassen sich durch austausch-
bare Werbebanner jederzeit neu gestalten.
Aufsteckbare Topschilder oder Seitenschilder
runden den attraktiven Blickfang ab.

TORBOGEN

Artikel-Nr.: 137 - GroBle:8mx4m
Strombedarf: 220V .« 1,2 KW

Beschreibung: Schon die Romer haben an
denkwirdigen Orten Triumphbdgen errich-
tet. Auch heute ist der Eingangsbereich die
Visitenkarte eines jeden Anwesens und be-
griiBt die Besucher herzlich zum Event.
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Artikel-Nr.: 138 Artikel-Nr.: 139

GroBBe:6 m GroBBe: 55m x6,5m x5m
Strombedarf: 220V - 2 KW Standhohe: 0,6 m

Beschreibung: Damit lhre Strombedarf: 380V - 6 KW
Veranstaltung bereits aus Beschreibung: Fix ist unsere Biihne
der Ferne gut sichtbar ist. einsatzbereit mit einer Aufbauzeit von

nur 30 Minuten! Sie ist schnell und ein-
fach fur verschiedene Veranstaltungen
einsetzbar. Mit Uberdachung, Beleuch-
tung sowie abschlieBbare Tiren seit-
lich und an der Ruckseite.
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NOCH FRAGEN?

KEDZ EVENT
Karlheinz Elsasser
Am Wasserwerk 198
49635 Badbergen

Tel.054 33-902501
Fax05433-1411

info@kedz-event.de
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